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Digitales Lernen gefragt?
Sonderedition zum Bildungspreis
yKlasse! Lernen. Wir sind digital.”

Herzlich willkommen!

Wien, 22. Februar 2022
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Ablauf

e BegriulRung, Vorstellung und Organisatorisches
e Interview: Fragen an Jakob Calice (OeAD) & Gerfried Stocker (Ars Electronica)
e Der Bildungspreis & Einreichmaoglichkeiten (Veronika Krenn, Ars Electronica)

e Fragen & Antworten y

o

e Abschluss
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Wahrend des Webinars

e Schalten Sie bitte Ihre Mikrofone stumm
e Fragen Sie gerne jederzeit schriftlich im Chat
e Die Veranstaltung wird aufgezeichnet

e Melden Sie sich zum Digitales Lernen Newsletter an
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https://digitaleslernen.oead.at/de/weitere-seiten/newsletter-anmeldung/
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Anrechnung des Webinars als Fortbildung an der PH OO

e Stellen Sie sicher, dass Sie an der PH Oberosterreich immatrikuliert sind,

e NEU: melden Sie sich selbststandig Uber diesen Link selbst in PH-Online

zur Veranstaltung an

e fullen Sie bitte das Formular aus, das soeben in den Chat gepostet wird.

e 3 Wochen nach der Veranstaltung konnen Sie lhre Teilnahmebestatigung

in lhrem PH-Online Account selbst downloaden
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https://digitaleslernen.oead.at/fileadmin/Dokumente/digitaleslernen.oead.at/Dokumente_fuer_News/Immatrikulationsanleitung_PHOOE.pdf
https://www.ph-online.ac.at/ph-ooe/pl/ui/$ctx/wbLv.wbShowLVDetail?pStpSpNr=384677&pSpracheNr=1
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Der Bildungspreis , Klasse! Lernen. Wir sind digital” ...

... wird vom OeAD, BMBWF und Ars Electronica organisiert und richtet sich konkret
an motivierte Lehrpersonen, die gemeinsam mit ihren Schiler/innen neue, kreative
Projekte umsetzen madchten.

e Fokus: nachhaltige Transformation in einen neuen digitalisierten Unterricht
e Preise: 1x Hauptpreis 10.000 Euro
2x Auszeichnungen zu je 5.000 Euro
7x Anerkennungen
e Einreichfrist: 14. Mirz 2022 KLaS!
https://ars.electronica.art/prix/de/klasselernen/ LENEN. K

Wir sind digital.
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https://ars.electronica.art/prix/de/klasselernen/
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Interview mit Jakob Calice und Gerfried Stocker

Jakob Calice Gerfried Stocker
Geschaftsfuhrer OeAD Kiinstlerischer Leiter Ars Electronica

liral = Bundesministerium
3= ARS ELECTRONICA

Art, Technology & Society Blldung, W\ssenschaft

Fotos: OeAD, Florian Voggeneder
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Der Bildungspreis
& Einreichmoglichkeiten

Veronika Krenn, Ars Electronica

LEFNEN. K%

Wir sind digital.
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Klasse! Lernen. Wir sind digital.

e Nachhaltige Digitalisierungsprojekte am Schulstandort

e Kreative und innovative Einsatz von digitalen Hilfsmitteln im Unterricht
- Nachhaltiger Umgang mit digitalen Endgeraten
- Entwicklung von Unterrichtsformen

e Digitalisierungsgrad der Schule wird berlcksichtigt

e Forderung der Weiterentwicklung von Projekten
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Einreichrichtlinien

e Einreichfrist 14.3.2022
— Schulgruppen mit Lehrpersonen der Sekundarstufe |
— Schulgruppen mit Lehrpersonen der 4. Volksschule
— Lehrer/innen reichen gemeinsam mit Schiiler/innen ein

e Projekte
— Abgeschlossene Projekte
— Laufende Projekte
— Projektideen
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Kriterien und Preis

e Kriterien
— Transformationsprozesse
— Nachhaltigkeit
— Innovation
— Kreativitat

e Preis
— 1 x Hauptpreis zu 10.000 Euro
— 2 X Auszeichnungen zu jeweils 5.000 Euro
— 7 X Anerkennungen

= Bundesministerium
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[
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sse! Lernen
% -
Der Bildungspreis Mrieben von BMBWF, OeAD und Ars Electronica

Jetzt einreichen! | . 4

Foto: Philipp Greindl

ARS ELECTRONICA | PRIX ARS ELECTRONICA | KLASSE! LERNEN. WIR SIND DIGITAL

Digitale Bildung ist ein andauernder Prozess, der junge Menschen befahigt, ihr Leben und Lernen in einer digitalisierten Welt aktiv zu
gestalten und sie bestmoglich auf die zukiinftige Berufswelt vorbereitet. Die fortschreitende Digitalisierung schafft immer neue
Méglichkeiten fir die Unterrichtsgestaltung.

Smartphones, Tablets und Laptops machen es moglich, gemeinsames Lernen fiir den Einzelnen zeitlich und raumlich sehr flexibel zu
gestalten. Die Gerate erdffnen viele Moglichkeiten, Lernende optimal zu vernetzen: durch flexible und strukturierte Kommunikation, I_e rn e n »

durch das Teilen von Wissen, Meinungen und Fragen oder durch Optionen fiir schnelles Feedback.
Wir sind digital.

https://ars.electronica.art/prix/de/klasselernen/

| . .
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Klasse! Lernen. Wir sind digital.

Der Bildungspreis fiir einen neuen digitalisierten Unterricht. Registrieren el Anmelden

Klasse! Lernen. Wir sind digital.

Hier konnen Projekte fir den Bildungspreis "Klasse! Lernen." eingereicht werden. Nach der Registrierung konnen Sie erstmals auch
nur Projekttitel und kurze Beschreibungen angeben und die Einreichung zu einen spateren Zeitpunkt abschliefsen. Je mehr Fotos,
Videos und Beschreibungen zur Einreichung hinzugefiigt werden, desto besser!

Wir halten die Daumen und winschen viel Erfolg!
Das Team von "Klasse! Lernen."

Bei offenen Fragen, freuen wir uns auf Ihre Kontaktaufnahme:
klasselernen@ars.electronica.art
Tel.: +43-732-7272-79 (Mo-Mivon 9-16 Uhr u. Do von 9-13 Uhr)

oder
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Klasse! Lernen. Wir sind digital.
Der Bildungspreis fiir einen neuen digitalisierten Unterricht. A\ Meine Projekte ; v A Abmelden

| — . .
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Art, Technology & Society Bildung; Wissenschaft
und Forschung




=(0€dD DIGITALES LEFNEN

Klasse! Lernen. Wir sind digital.
Der Bildungspreis fiir einen neuen digitalisierten Unterricht. 4\ Meine Projekte & - g

Meine Projekte | Bz vCly

Neues Projekt

Titel*
|

| — . .
ELIrIIIJEARS ELECTRONICA = Bundesministerium
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Projektdetails
Projekttitel *

Testprojekt

. . %
Kurzbeschrelbung des PI‘Ojek'[eS Bitte fillen Sie dieses Feld aus.

Die Kurzbeschreibung sollte den inhaltlichen Schwerpunkt des Projektes hervorheben und die nachhaltigen Ziele in Bezug auf digitales Lernen
darstellen

| — . .
ELIrIIIJEARS ELECTRONICA = Bundesministerium

Art, Technology & Society Bi|dung, Wissenschaft
und Forschung
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Projektbeschreibung

e Kurzbeschreibung
— Inhaltlicher Schwerpunkt
— Nachhaltige Ziele in Bezug auf digitales Lernen

e Technische Details zur Arbeit
— Software, Materialien oder Werkzeug

e Projektentwicklung
— Verlauf der Projektentwicklung
— Nachhaltige Nutzung digitaler Hilfsmittel im Unterreicht

e Ziele
— Darstellung des Prozesses
— Langfristige Ziele am Schulstandort

[Unl| = Bundesministerium
A= Q,RS ELECTROPIICA Bildung, Wissenschaft

, Technology & Societ:
und Forschung
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Mitwirkende

+ Schulgruppe

v 1A Bitte Daten der Schulgruppe eingeben [ ]

*
Name der Schule Bitte fiillen Sie dieses Feld aus.

Gruppenfoto

Wahle eine Datei aus und ziehe sie
hierher.

| Durchsuchen... | Keine Datei ausgewahlt.

| — . .
ELIrIIIJEARS ELECTRONICA = Bundesministerium

Art, Technology & Society Bildung; Wissenschaft
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B Speichern EA Backoffice [#' Bearbeiten | &5 Upload ARSI

B Speichern B3 Backoffice A UTOIGEGE ! Unvolistandig

| — . .
ELIrIIIJEARS ELECTRONICA = Bundesministerium

Art, Technology & Society Bi|dung, Wissenschaft
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Zeit fur lhre Fragen

Finanzlart von der U] "= Bundesministerium
- européischen Union = ARS ELECTRONICA Bildung, Wissenschaft
NextGenerationEU Art, Technology & Society 9,
und Forschung
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Fragen aus dem Chatprotokoll

1. Soll bei dem Wettbewerb hauptsachlich auf die Gerateinitiative eingegangen
werden? Wie verhalt es sich mit Projekten, welche beispielsweise 3D-Druck,
Elektronik und oder Programmierung miteinbeziehen?

Veronika Krenn: Projekte, die nicht zwingend im Zuge der Gerateinitiative
umgesetzt werden oder wurden, kdnnen genauso eingereicht werden. Es geht
beim Preis per se nicht um das Medium, mit dem gearbeitet wird, sondern um den
innovativen Entwicklungsprozess und das Engagement der Lehrpersonen und der
Schiler/innen im Zuge der Umsetzung. Es kdnnen genauso Unterrichtssequenzen
(z.B. Unterrichtsplane) eingereicht werden, bei denen digitale Gerate

mitberucksichtigt wurden. Es mussen daher auch nicht zwingend eigenstandige
Projekte sein.

%T%ARS ELECTRONICA = Bundesministerium
Art, Technology & Society Bildung, Wissenschaft

und Forschung
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Fragen aus dem Chatprotokoll

2. Wir haben ein Projekt realisiert, bei dem die ganze Schule oder mehrere
Klassen aus der Unter- und Oberstufe involviert waren. Kann trotzdem
eingereicht werden? Welche Schulergruppen muss dann angegeben werden?

Veronika Krenn: Bei Kooperationen mit Oberstufen sollte das Projekt aus der Sicht
der Unterstufe beschrieben werden und die einzelnen Rollen der Jahrgange im Text
uber die Projektentwicklung genauer beschrieben werden.

Da Ubergreifende Projekte spezieller Natur sind, werden diese individuell behandelt
und wir bitten diese Falle vorab zu klaren: klasselernen@ars.electronica.art

%T%ARS ELECTRONICA = Bundesministerium
Art, Technology & Society Bildung, Wissenschaft

und Forschung
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Fragen aus dem Chatprotokoll

3. Was macht man, wenn ein schullibergreifendes Projekt zwischen
Schiiler/innen der SEKI und Schiiler/innen einer VS stattgefunden hat. Wer
reicht ein? Oder sollen zweimal getrennt einreichen?

Veronika Krenn: In diesem Fall wird geraten, das Projekt zweimal einzureichen, da
der Digitalisierungsgrad der Schulen sehr unterschiedlich sein kann. Die Einreichung
sollte jeweils aus Sicht der eingereichten Schule geschrieben sein. Bitte geben Sie
an, welche Schulen teilgenommen haben und weisen darauf hin, dass es sich
hierbei um ein kollaboratives Projekt handelt.

Liral "= Bundesministerium
3= ARS ELECTRONICA Bildung, Wissenschaft

Art, Technology & Society
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Fragen aus dem Chatprotokoll

4. Was ist im Einreichformular unter Upload zu verstehen? Fotos und Videos? Wo
genau gebe ich den Link an?

Veronika Krenn: Bei diesem Punkt muss das Projekt, welches eingereicht werden
soll in Form einer Datei (z.B. PDF, Word, Excel, JPG, GIF, MP4 oder ein anderes
Dateiformat), etc. hochgeladen werden. Ein Link kann entweder Gber die Textbox
hinzugefliigt werden oder direkt beim Punkt URL angegeben werden. Bei
verschlisselten Dateien bitten wir Sie, Benutzername und Passwort ebenfalls
anzugeben.

Bei Links bitten wir allerdings darum, keine Anbieter zu verwenden, bei denen der
Downloadlink nur fiir eine begrenzte Zeit zur Verfligung steht. Bei Problemen mit
Uploads von Dateien konnen diese auch gerne von uns hochgeladen werden. In
diesem Fall bitte Link und Projekttitel an klasselernen@ars.electronica.art
schicken.
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Fragen aus dem Chatprotokoll

5. Wie weit soll das Projekt vorangeschritten sein? Kann auch ,,nur” eine
Projektidee eingereicht werden?

Veronika Krenn: Es konnen Projekte unabhangig von ihrer finalen Realisierung
eingereicht werden. Daher konnen auch Projektideen eingereicht werden. Wir
bitten Sie aber, diese genau zu beschreiben und zu definieren, beispielsweise die
Wirkung, die eine Realisierung auslosen soll.

Ja, es kdnnen auch Projektideen eingereicht werden. Der Bildungspreis ist offen fir
Projektideen, die den Digitalisierungsprozess in Schulen voranzutreiben. Hierbei
sollte sichtbar und gut dokumentiert werden, welche Vorarbeit und Entwicklung
von Seiten der teilnehmenden Lehrpersonen und Schiiler/innen bereits geleistet
wurden.
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Fragen aus dem Chatprotokoll

6. Wie und wann wird man informiert, falls man einen Preis gewonnen hat?
Erhalten alle Projekte Feedback?

Veronika Krenn: Die Pressekonferenz zum diesjahrigen Preis findet am 27. Juni
2022 statt. Im Anschluss daran erhalten alle, die eine Einreichung abgegeben
haben, eine Rickmeldung zur Juryentscheidung.

7. Wenn man eBooks einreichen mochte, kann auch das ePUB -Format direkt
hochladen?

Veronika Krenn: Ein eBook wird am besten als PDF-Version Uber die
Einreichplattform hochgeladen. In dieser Form kdnnen wir sicher stellen, dass alle
Personen der Jury das Endresultat des Projektes begutachten kénnen.

Liral "= Bundesministerium
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Fragen aus dem Chatprotokoll

8. Gibt es beim Upload eine Speichergrenze?

Veronika Krenn: Von Seiten der Einreichplattform gibt es keine Einschrankung.
Unsere Erfahrung hat allerdings gezeigt, dass es ab 2GB oft zu Netzwerkproblemen
von Seiten der Einreicher/innen kommt und der Upload 6fters neu gestartet

werden muss.
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Vielen Dank fiir lhre
Aufmerksamkeit!

digitaleslernen.oead.at

digitaleslernen@oead.at

= Bundesministerium
Bildung, Wissenschaft
und Forschung

=(0€dD DIGITALES LEFNEN


digitaleslernen.oead.at
mailto:digitaleslernen@oead.at

